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Teodrica Prética

DESIGN E TECNOLOGIA —
PRODUTO - PROTOTIPANDO O

DINDOO66 DESIGN INFORMACIONAL 30 30 3 60
Pré-requisitos | Nenhum Co-Requisitos nenhum Requisitos C.H. | nenhum |
EMENTA

metodologia de Lourengo JR (2008). Tornando possivel que os mesmos utilizem as técnicas de design participativo para os
sistemas.

Capacitar o aluno a prototipar sistemas de design informacional em ambientes virtuais com base em requisitos da literatura e da

CONTEUDO PROGRAMATICO

Apresentacdo | grupo -~ ambientacdo
Design informacional | avaliacdo dos projetos realizados pelos alunos anteriormente
Desenvolvendo um sistema de acordo com o design informacional | Estratégia. Escopo. Estrutura. Esqueleto. Superficie.
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